4
-@C
LAB-KIDS

LE NUVUMERIQUE
UN JEV D'ENFANT

Lab-Kids : L'alliance de la pédagogie et de la technique

Issa DOUCANSI  06.69.60.49.08 idoucansi@gmail.com  www.lab-kids.fr
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Un programme qui a d
falt ses preuves.

Rendre le numerique accessible a TOUS
grace a une approche ludique et
inclusive.

3000 »

C'est le nombre d'enfants déja formes
depuis 2023 a travers les quartiers
prioritaires d'lle-de-France




Votre Intervenant

e Expertise Pédagogique : 15 annees d'expéerience
(2004-2017) sur le terrain, d'animateur a Directeur
de centre de loisirs. Une maitrise parfaite de la
gestion de groupe et de l'adaptation aux enfants.

e Expertise Technique : Développeur web et
Formateur professionnel certifié (Concepteur web,
Marketing Digital, Master Prompt Al).

e Notre promesse : Un apprentissage complet,
structure, et adapte au rythme de chaque enfant




NOS PROGRAMMES
La solution "Clé en main®

Une progression adaptée a chaque age

e Matériel 100% fourni : Ordinateurs portables, iMac,
tablettes numeriques et un parc robotique complet
(Thymio, LEGO Mindstorms, Ozobots, kits Arduino)

e Conditions optimales : Des petits groupes (maximum
12 enfants) accompagnes par le méme intervenant du
début a la fin de I'année pour une vraie continuité
pedagogique

e Suivi garanti : Evaluation réguliére des progrés de
I'enfant et remise d'un certificat de fin de cycle



6 ANS - Au-dela de l'écran

Au programme :

Le code : un outil pour grandir. e M Code.org (puzzles Blockly, labyrinthes)
e Nous proposons des activités de e & Scratch Junior (histoires interactives)

programmation sans ecran des |I'age de 6 ans,
notamment avec les robots Ozobots.

e Jeux "Coder un camarade"

& o

e Notre veritable objectif est de développer des
compétences transversales indispensables :
o La perséverance et la gestion de la
frustration.
o La pensée critique et la logique.
o La collaboration et le travail d'equipe

Durée : 45 min par module



Au programme :
7_8 ANS » = Code.org Niveau 2 (boucles et
Exploration et N
Premiers Projets

Objectif : Approfondir sequences et e = | EGO Education SPIKE™
découvrir conditions/boucles

e /M Scratch (création de jeux interactifs)

e @ Projet personnel libre

Durée : 60 min par module




9-10 ANS e

e m Code.org Niveau 3 (algorithmes

Projets Avancés et /i

e /M Scratch (jeux avec scores et niveaux)

Al‘gOrith Mes e o LEGO Mindstorms (robotique

complexe)

Objectif : Variables, conditions

. e & Arduino Pack (électronique et capteurs)
complexes et algorithmes

» @ Projet final présenté

Durée : 90 min par module




11'12 ANS & 4 Au programme :

e . Python et autres langages

Objectif : Programmation avancée (programmation orientée objet)
et préparation aux metiers du o @ Création dapplications web et mobiles
digital

Durée : 90/120 min par module

e &1 Modélisation 3D (Tinkercad)

e @ Projet final présenté




Methode & Valeur ajoutée

Pourquoi choisir Lab-Kids

Programme structure et Matériel pédagogique
progressif complet inclus

e Ordinateurs portables/iMac
e Tablettes numériques

e Robots Thymio, LEGO

Mindstorms, Ozobots
e Kits Arduino, LEGO Education SPIKE™

e Socle commun pour toutes les
tranches d'age

e Adaptation précise selon le
niveau

e Continuité pedagogique toute
lannéee

Suivi personnalisé

e Maximum 12 enfants par groupe

e Méme intervenant du début a la
fin de l'année

o Bilan régulier des progres

e Certificats de fin de cycle

Compétences transversales
développées

~ Pensée critique et logique
90 Collaboration et travail déquipe
» Créativité et innovation

(e Perséveérance et gestion de
la frustration



lls nous font déja confiance

Centres sociaux culturels Bagnolet “

Bagnolet

nos solidarites

Centres Paris Anim' (Mathis, Curial, Danube) »
PARIS ANIM'

Centre Curial

[ AUBERVACANCES » LOISIRS

Aubervacances Loisirs

MJC d'Epinay-sur-Seine EP TN AN - S|

ainsi que de nombreuses ecoles a Paris, Bagnolet et
Saint-Denis

Preuve sociale et Témoignages

Parents :

« Enfin un atelier ou mon fils de
10 ans apprend VRAIMENT a
coder, pas juste a jouer sur
ordinateur. » — Karim B., parent
déleve

Directeurs de structure :

Lab-Kids apporte une vraie valeur
pédagogique. [...] La progression
est visible séance apres seance.
Un partenaire de confiance. » —
Directrice de centre de loisirs a
Saint-Denis



CONTACTEZ-NOUS A
-G@C

N
lssa Doucansi LAG-KIDS
Fondateur Lab-Kids

LE NUMERIQUVE
UN JEUV D'ENFANT

@ 0669604908
e/ [doucansi@gmail.com
&) www.lab-kids.fr

Réseaux sociaux :

Linkedin : linkedin.com/company/lab-kids Instagram : @lab_kids_coding
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